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Express Tools
(v1-9)

Les commandes du menu Express Tools ne sont disponibles que

sur AutoCAD 2006 version compléete (non LT)

Le menu Express s'installe a partir du CD d'AutoCAD 2006

Si le menu Express n'apparait pas utilisez la commande

expresstools

Le fichier ZIP ci joint contient également un fichier qui traduit

le menu en frangais

Express Fenétre 7

|Express Fergtre 7

=TTa

_ Lavers 4 & H Calques >

= Elocks L z Blocs s

H Text L ; Texte Y
Lavaouk toals L4 Qutils de présentations b
Dimension » Cotation >
Selection tools L4 Qutils de sélection >
MadiFy » Modifier >
DTaw | L4 Dessin >

i »
File: bools Qutils de fichiars b
‘web bools 4 Cutils Wb *
Tools L4 Ctils 4
Wah Links + Liens Web >
Express Tools FAC Express Tools FAG
e T
ET: Layers E3

HEES G 08

@ Laver Manager...
!':_ Layer Walk. ..

@ Gestionnaire de calques...

Or’g Layer Match
@O Change ko Current Layer
ég Copy Objects to Mew Layer

!' ¢ Gestionnaire de calgues en temps réel. ..

O&g Changer de calque

@O Changer en calque courant

= Layer [solate

Isolate Layer to Current Wiewport

éﬁ Copier des objets vers un nouveau calque

= Isoler les calques

9 Layer OFf
Turn All Lavers On

Isoler le calque dans la Fenétre courante

¥ Desactiver des calques

Activer tous les calques

# Lavyer Freeze
Thaw All Layers

# Geler des calques

Libérer tous les calques

] Layer Lock
o' Layer Unlock.

& verouiler des calques

o' Dévérouller des calques

Layer Merge

Layer Delete

Fusion de calques
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@ LAYER MANAGER : Iman i

Gere les parameétres des calques en permettant d'enregistrer et de restaurer les
configurations des calques dans les états des calques. Vous pouvez modifier,
restaurer ou renommer les états des calques dans une session AutoCAD. Les états
des calques sont enregistrés dans le dessin mais peuvent étre également exportés
un vers fichier.lay ou en étre importés.

Pratique pour passer rapidement d'un état de calque a un autre sans utiliser le
gestionnaire de calques classique.

Layer Manager: Save and Restore Layer Sekki 5[

—Saved Laper states:

|MPLAMTATION ELECTRIGLIE e |

PLAM COMPLET =
SANS AMENAGEMENT Edit. |
FRename... |
Delete |
Impaort... |
export... |
Options... |

Current layer state: IMPLAMTATION ELECTRIGUE

Cloze I Help |

@ LAYER WALK : laywalk %

Permet la visualisation rapide d'un ou plusieurs calques.

Si vous cliquez sur un nom de calque tous les autres calques sont désactivés.
Un double clic sur un nom de calque permet de le mémoriser et vous pouvez en
sélectionner un autre sans désélectionner le précédent.

Vous pouvez aussi purger les calques ou enregistrer un état de calque.

7| (=] Fitter
a
Acocesoires

=/_-‘ anows

axes
Catation
Defpoints
Escaliers
F

Lignes cachées
4 aiir
b

Teuxtes
YPORTS

Firge | ¥ Restore on exit Help |
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@ LAYER MATCH : laymch ¥

Transfere un ou plusieurs objets sur le calque d'un objet de destination.

 —! —— ———
wc NSalle d'eau

— ———

Chambre AVANT LAYER MATCH
Calque de destination L—

\( Objet & modifier
Salon ;

— —— ]
we NSaIIe d'eau

—1 ———

Chambre APRES LAYER MATCH
Calque de destination L—

\( Objet modifié
Salon ;

@ CHANGE TO CURRENT LAYER : laycur #

Transfére un ou plusieurs objets sur le calque courant.

@ COPY OBJECTS TO NEW LAYER : copytolayer &2

Copie des objets sur un nouveau calque ou sur un calque existant.

@ LAYER ISOLATE : layiso =

Désactive tous les calques exceptés les calques des objets sélectionnés.

@ LAYER UNISOLATE : layuniso

Active tous les calques qui ont été désactivés par la derniere commande LAYER
ISOLATE.
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@ ISOLATE LAYER TO CURRENT VIEWPORT : layvpi

En espace présentation : Gele le calque de I'objet sélectionné dans toutes les
fenétres excepté dans la fenétre active.

@ LAYER OFF : layoff #

Désactive le calgue de I'objet sélectionné.

@ TURN ALL LAYER ON : layon

Active tous les calques.

@ LAYER FREEZE : layfrz

Geéle le calque de I'objet sélectionné.

@ THAW ALL LAYER : laythw

Libére tous les calques.

@ LAYER LOCK : laylck &

Verrouille le calque de I'objet sélectionné.

@ LAYER UNLOCK : layulk #'

Déverrouille le calque de 'objet sélectionné.

@ LAYER MERGE : laymrg

Transfére tous les objets du premier calque sélectionné vers le second calque
sélectionné.
Le premier calque est supprimé du dessin.

@ LAYER DELETE : laydel

Supprime tous les objets du calque spécifié et purge le calque du dessin.
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BLOCKS

W2 O

Eﬂ List #refiBlock Properties _@:J Afficher les proprigtés des objets Xref/Block.

3,9 Copy Mested Objects 5.«0 Copier des objets inchis dans un bloc ou une XREF
1f_" Trim to Mested Objects 1{ Ajuster jusqu'a une entité d'un bloc ou d'une XREF
"z: Extend to Mested Objects "2’: Prolonger jusqu'a une entité d'un bloc ou d'une XREF
¥ Explode Attributes to Text ¥ Décomposer les attributs en bextas

Convert Shape ko Block Convertir Forme en bloc

Export Attribute Information Exporter informations d'attributs

Import Attributs Information Imparter informations d'attributs

Convert block to xref Convertiv bloc en XREF

Remplacer un bloc par un autre bloc

Replace block, with another block

@ LIST XREF/BLOCK ENTITIES : xlist &

Donne des renseignements sur la nature de l'objet (calque, couleur, type de ligne),
alors que celui ci fait partit d'un bloc.
Cela vous évite de décomposer le bloc pour avoir ces renseignements.

x
Object: LINE
Layer: a
Colar: Bylayer

Linetype: Continuous

Chambre

@ TRIM TO NESTED OBJETCS :

Ajuste jusqu’a une entité d’un bloc. (intégré a la commande ajuster classique depuis
AutoCAD 2000i)
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@ EXTEND TO NESTED OBJETCS : Y

Prolonge jusqu’a une entité d'un bloc.(intégré a la commande prolonger classique
depuis AutoCAD 2000i)

@ COPY NESTED OBJECTS : ncopy *

Copie une entité d'un bloc.
L'objet copié est décomposé et sur le calque 0

Bloc ™~ I(T\\ _—— Objet a copier
Il
|[ :II /— Objet copié

@ EXPLODE ATTRIBUTES TO TEXT : burst ¢

Décompose un bloc et transforme les attributs de celui ci en texte dynamique, en
gardant sa valeur.

/ N UTILISATEUR ¢ N Eric

ECRAN 19 pouces
= \E MEMOIRE = E 512 Mo
[ 10 10

BLOCS DECOMPOSES AVEC LA
COMMANDE EXPLODE ATTRIBUTES
TO TEXT
(La valeur ne disparait pas mais
I'attribut est transformé en texte)

BLOCS DECOMPQOSES AVEC LA
COMMANDE DECOMPOSER
(Vous perdez la valeur et vous
récupérez I'étiquette)
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@ EXPORT ATTRIBUTE INFORMATION : attout

Créer un fichier TXT contenant les informations d‘attributs du dessin.

Ce fichier peut étre par la suite consulté et modifé

En cas de modification du fichier TXT, les attributs du dessin AutoCAD seront
également modifiés en utilisant la commande attin.

Laurent Eric
19 pouces 19 pouces
, 512 Mo y 512 Mo

Exportation des informations d'attributs via attout

ﬂ appart.txt - Bloc-notes
Fichier Edition Format 7
‘HANDLE BELOCKMAME UTILISATEUR ECRAMN MEMCIRE

‘1750 ordinateur de bureau Eric 19 pouces 512 Mo
‘1740 ordinateur de bureau Laurent 1% pouces 512 Mo

Consultation du fichier txt

ﬂ appart.txt - Bloc-notes
Fichier Edition Format ?

HARNDLE  BLOCKMAME UTILISATELUR ECRARN MEMOIRE
'175D ordinateur de bureau Eric 15% pouces 512 Mo
'1740 ordinateur de bureau Franck 19 pouces 512 Mo

Modification du fichier txt

Eric
19 pouces
y 512 Mo

Franck
19 pouces
y 512 Mo

Réimportation du fichier txt via la commande attin (les attributs sont a jour)

@ IMPORT ATTRIBUTE INFORMATION : attin

Importe un fichier TXT et met a jour les attributs.

@ CONVERT BLOCK TO XREF : blocktoxref

Remplace un bloc par une référence externe.
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@ REPLACE BLOCK TO ANOTHER BLOCK : blockreplace

Transforme tous les blocs du méme nom par un autre bloc existant.

@ BCOUNT : (commande au clavier)

Affiche sous forme de tableau, sur la ligne de commande, la liste et le nombre de
tous les blocs du dessin.

Block. .. .................. Count
T 1
Chaize de bureau. ... ... ... 1
Bureauw. ... ...... . ... ... 1
FPiano. . ... ... . ........ 1
Canape. ... ... 1
Velo d'appartement . ... .. . 1
plante. ... ... 2
Chaise en bods. ... ... .. .. 1
Toilette. . ... .. . ... ... 1
Lavabo. . .......... ... ... 1
Baignoire. .. .. ............ 1
Evier. . ... ................ 1
Fefrigerateur. ... ... ... .. . 1
GCazinigére. ... ... .. ........ 1
Table de salon. ........... 2
ordinateur de bureau. .. ... 2

@ EXTENDED CLIP : clipit &,

Permet de délimiter un bloc, une xref, une image ou un Wipeout par un cercle, une
polyligne, une ellipse ou un texte.
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Remote Text
BES Text Fit

TEXT

ET: Text E
I T

Unmask Text

(g, Explods Text
Conyert Text bo Meext
MBS Arc-aligned Text

Justify Text
Rokate Text
Enclose Text with Object

Aukomatic Text Mumbering

Change Text Case

@ REMOTE TEXT : rtext

Permet entre autre d’insérer un fichier texte ou la valeur d’'une expression en

RTexte

8% Etirer texte

H
L
[hBE] Masque de texte

Démasquer texke

@D Décomposer bexte
Convertir texte en texte multiigne
AES Texte en arc

Justifier un texte
Pivoter des texkes
Encadrer des textes

Mumérotation automatique de textes

Changer la casse d'un kexte

langage diesel tout en gardant un lien avec l'original

Exemple : I'expression diesel $(edtime, 0, MON DD"," YYYY — H:MMam/pm) vous

affiches la date et I'heure actuelle

Une regénération remet cette date a jour.

@ RTEDIT : rtedit

Permet de modifier un RTEXT

@ TEXT FIT : textfit i

Permet d’étirer un texte dynamiquement.(ne fonctionne pas sur les textes

multilignes)

[EAT HI
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@ TEXT MASK : textmask

Cache les objets qui se trouvent derriére un ou plusieurs textes.
Vous avez différents types de masques et vous pouvez régler la taille du masque.

— 2
Surface = 22'm Surface = 22 m?2
MASQUE DE TYPE WIPEOUT MASQUE DE TYPE
SOLID

@ TEXT UNMASK : textunmask

Supprime le masque crée sur un ou plusieurs textes par la commande TEXTMASK.

@ EXPLODE TEXT : txtexp

Transforme un texte en polyligne.

@ CONVERT TEXT TO MTEXT : txt2mtxt

Transforme un texte dynamique en texte multilignes.

@ ARC ALIGNED TEXT : arctext s«

Ecrit un texte en forme d‘arc de cercle.
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ArcAlignedText Workshop - Modify x|

File Edit Format Help

EE LR Fil,_ﬁ‘zl'_f'I B IIQIIIDuEa\que -

| Standard || Tahoma =
Test |MM
i~ Properties:

Test height: |20 Offset fram arc: ID 325 &I
widkh Facter: [1.0 Offset from et~ [0.0 (e
Char spacing; [0.095 Qtffzet from right: IU.U

Pour créer ce type de texte il faut d’abord dessiner un arc de cercle.

@ JUSTIFY TEXT : tjust

Change le point d‘insertion d’un texte sans déplacer le texte.

@ ROTATE TEXT : torient

Fait pivoter un ou plusieurs textes par rapport a leurs points de centre.
L'angle donné correspond a I'angle par rapport au 0 degré.

Text befors rotation: Text after rotation - most readable cption:  Text after rotation - specified angle of 0 degrees:
E % feg 2 45 [
I E
Poa I I S  This g text
’%f o £ e ot Mt PR This is oWt 15 text
G BEE T T o
A O This is text  This is text
ey &l =yl Thiz iz text This iz text ;hlﬂ iz text o
RN N This is text This e text
& " 9‘35_! =T A . - = ‘E-’\— = % iy ks
W T T ey W L K Thiz is text  This is text
S ST is i i5 i5 text
g o S ~ E ke This ﬁigéﬁéﬂ ER
x
X

@ ENCLOSE TEXT WITH OBJECT : tcircle

Encadre un ou plusieurs textes avec différentes formes géométriques.
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Circles: Constant radius! Slots: Constant width:

__ _Rm 14

(_Rm 1034

©@®

{Carrider 2m

Circles: Varisble raius: Slots: Varisble width:
®
@ (Corridor 2m>)

@ AUTOMATIC TEXT NUMBERING : tcount

Incrémente automatiquement les textes sélectionnés.

Zone de déchargement 1 Zone de déchargement
Zone inondable 2 Zone inondable
Marécage 3 Marécage

Bois 4 Bois

@ CHANGE TEXT CASE : tcase

TCASE - change text case x|

= Sentence case.
{7 lowercase

f+ LPPERCASE
= Title

" WGGLE cASE.

Cancel Help

Change I'apparence d'un ou plusieurs textes (minuscule, majuscule...)
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LAYOUT TOOLS

Change Space Changer d'espace

Align Space Alignet les espaces
Synchronize Yiewporks Synchroniser des fenétres

List Wiewport Scale &fficher ['Echelle d'une Fenétre
Merge Layouk Fusion de présentation

@ CHANGE SPACE ms/ps : chspace

Transfere un objet de I'espace objet vers I'espace papier et inversement.

&~ g
Salon D l Sa.on E l
3 | 5 3 | s

—

@ ALIGN SPACE ms/ps : alignspace

Aligne et redimensionne la vue de I'espace objet par rapport a I'espace papier.

150
120
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@ SYNCHRONISE VIEWPORT : vpsync

Ajuste une ou plusieurs fenétres de telle maniere qu’on a l'impression d’en avoir
qu’une.

— —
WE Salle dieau

O/ N

/

e —— ]

W Salle dleau

o=

<

@ LIST VIEWPORT SCALE : vpscale

Donne I'échelle de la fenétre au format 1 : .. (exemple: 1:2 1:100)

@ MERGE LAYOUT : layoutmerge

Transfére une ou plusieurs présentations sur une seule présentation.

Vous retrouvez ainsi votre mise en page comme dans l'espace papier d’AutoCAD 14
Attention pour que cela fonctionne vos noms de présentations ne doivent pas
contenir d'accents.

Donc évitez (présentationi...)
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Leader Tools

Dimstyle Export...

DIMENSION

Attach Leader to Annokation
Detach Leaders From Annatation
Global Attach Leader o Annotation

Attacher un repére & une annotation
Separer un repére d'une annokation

Associer des repéres avec des annokations

Qutils de repéres

Exporter style de ctes

Importer style de ctes

Dimnstyle Impart... Dessin 4

Qutils de Fichiers 4 Supprimer les waleurs de cdtes forcees

Reset Dim Text Value

@ LEADER TOOLS :

@ ATTACH LEADER TO ANNOTATION : glattachset

Lie une ligne de repére avec un texte multilignes.

e v

Sortie de secours

Sortie de secours

@ DETACH LEADER FROM ANNOTATION : gldetachset

Détache un texte multilignes de sa ligne de repeére.

@ DIMSTYLE EXPORT : dimex

Permet d’exporter un style de c6te en créant un fichier DIM pour pouvoir le
récupérer dans un autre dessin.

Dimension Style Export

r— Export Filename

Iappart.dim Browse. .. |

—&vailable Dimenzion Styles

L1
L2
L3
Standard

x|

Cancel |

— Tesxt Style Options
& Text Style Mame Only

™ Full Test Stule Infarmation
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@ DIMSTYLE IMPORT : dimim

Permet d'importer un style de cote en récupérant un fichier DIM.

@ RESET DIM TEXT VALUE : dimreassoc

Remplace les textes de cotes forcées par leur valeur réelle.

SELECTION TOOLS
Get Selection Set Chbtenir un jeu de sélection
b? East Seleck E_gj Sélection rapide

@ GET SELECTION SET : getsel

Crée un jeu de sélection temporaire en vous demandant un calque pour sélectionner
les objets et le type d'objet que vous voulez sélectionner

Par exemple : sélectionner toutes les lignes du calque mur

Pour utiliser ces objets appuyez sur P comme précédent apres avoir lancé une
commande

@ FAST SELECT : fs i

Sélectionne automatiquement tous les objets qui touchent I'objet sélectionné
Il existe deux modes de sélection avec la commande fast select.
Ce mode de sélection est géré par la variable FSMODE.

FASTSELECT used to select objects with FSMODE turned off:

g
Here is fome text

FASTSELECT used to select ohjects with FSMODE turned on:
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MODIFY

& Etirer mulkiple
;@E Déplacer/Copiet/Rotation
@'] Délimiter un bloc ou une XREF

= Multiple Object Stretch
@E Move/Copy/Rotate

@'] Extended Clip

Caonvert Shape to Block

Draworder by color

Delete duplicate objects

Flatten objects

Carreertir Forme en bloc

Qrdretracé par couleur

Supptimet les doublons

Applatir les obijets

ﬁ@ Copie Multiple

Deécalage ekendu

ﬁ@ Multiple Copy
Extended Offset

@ MULTIPLE OBJECT STRETCH : mstretch =

Permet d'étirer plusieurs fenétres ou polygones de capture en une seule fois.

,'\
WE Salle d'eau
I

1

@ MOVE COPY ROTATE : mocoro ¥4

Contient la commande, déplacer, copier, rotation, échelle dans une seule fonction.

@ COOKIE CUTTER TRIM : extrim (lignhe de commande)

Ajuste automatiquement les objets par rapport a un bord de coupe.
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@ MULTIPLE PEDIT : mpedit

Permet de modifier plusieurs polylignes en méme temps.

@ TRIM AND EXTEND : trex

Ajuster et prolonger contenue dans la méme commande.

@ DRAW ORDER BY COLOR : cdorder

Permet de régler par couleur la priorité des objets a I'affichage et a I'impression.

Onginal order with red on the bottom and bius on the top:

After using COORDER to ynove blue to the bottomn and red to the top!

CDORDER - color draworder |

118
5
150
P

7
53

102

Move Up |
Maove Daown |

— Re-ordering method
& Drawaorder

' Handles

r— Draworder location
= Frant

" Back

¥ Modify blocks

Cancel I

Help
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@ DELETE DUPLICATE OBJECTS : overkill

Supprime les objets superposés et les remplacent par un seul objet.

Eefore m
y . After m

@ FLATTEN OBJECTS : flatten

Transforme un objet 3D en objet 2D et rameéne tous les éléments sur la vue
courante.

Permet également de ramener des élément 2D qui sont sur des Z différents sur le

méme niveau.

@ MULTIPLE COPY : copym §g

Commande copie multiple avec option de décalage, de réseau rectangulaire...

@ EXTENDED OFFSET : exoffset

Permet de décaler un objet avec différentes méthodes.
Multiple : décale I'objet plusieurs fois de suite

Layer : I'objet décalé peut étre sur le calque courant ou sur le calque d'origine.

Gaptype : I'objet décalé peut étre rayonné, chanfreiné, ou normal.

Break-line Svmbol == Ligne brisée
Super Hatch. .. B super Hachures...

@ BREAKLINE SYMBOL : breakline -~

Dessine une polyligne en forme de ligne de coupure.
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@ SUPERHATCH : superhatch &

Créer des hachures avec une image, un bloc, une Xref.

@ WIPEOUT : wipeout (nettoyer depuis AutoCAD 2004)

Créer une surface avec la couleur de fond d'écran.
Ce qui a pour effet de cacher les objets qui sont sous cette surface.

@ Tframes : tframes [3

Masque ou non le cadre des objets Wipeout et images.

FILE TOOLS
Move Backup Files Déplacer les Fichiers BAk
Canvert PLT ko Dhwia Convertir PLT en DWW

Edit Image Editer Image

Redefine Path Redefinir les chemins

Ilpdate Drawing Property Data
Save All Drawings

Close All Drawings .
Cuick. Exit Fermet tous les dessins

Mise & jour des proprigtés du dessin

Sauvegarder kous les dessins

Rewvert to Original Fermeture rapide
Revenir 4 l'original
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@ MOVE BAKFILES : movebak

Change le répertoire par défaut des fichiers BAK.

@ CONVERT PLT TO DWG : plt2dwg

Transforme un fichier PLT en DWG ( uniquement HPGL )

@ EDIT IMAGE : imageedit

Permet d’éditer une image en I'ouvrant avec un logiciel de retouche d’images.

@ REDEFINE PATH : redir

Change les Xref, les images, les Rtext du dessin par d’autres du méme nom placés

dans un répertoire différent.

@ SAVE ALL : saveall

Enregistre tous les dessins ouverts

@ CLOSE ALL DRAWING : closeall

Ferme tous les fichiers.

@ REVERT TO ORIGINAL : revert

Annule toutes les opérations depuis le dernier enregistrement.

@_,I Show LRLs @_J Montrer les lizns
hange URLs Zhanger les liens
Find and Replace URLs Trouwer et remplacer des liens
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@ SHOW URLs : showurls %

Affiche la liste des URL (hyperliens) et permet de localiser I'objet attaché a I'URL.

@ CHANGE URLs : churls

Change I'URL attaché a un ou plusieurs objets.

@ REPLACE URL : repurls

Cherche un URL et le remplace par un autre.

TOOLS

Command Alias Editar. . Editeur de commanda. ..

System Yariable Editar. .. Editeur de wariables syskémes. .,
Make Linekype Créer des types de ligne

Make Shape Créer des Formes

Real-Time UCS SCU en temps réel

Atkach xdata Attacher des ¥data

List Object Xdata

Lister des xdata

Full-Screen Suta”an .
Flein &cran

Extended Plan Repére étendu

Lz Eeliine) Vi Temp d'édition d'un Cwwg

@ COMMAND ALIAS EDITOR : aliasedit

Affiche la liste des commandes au clavier.
Possibilité d’en rajouter.
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AutoCAD Alias Editor

File Edit Help

Command Aliazes | Shell Commands

=101 %]

—autoCaD commands entered from shortcut;

2]

nliasl AutoCAD Command
-—= ALIGH

3 2DARRAY

3F 3DFACE

30 3DORBITE

apP 2DPOLY

A ARC

AAD CONHECTBD

AC ACCROBJ

—ar —ACCRAR.I

Hemaowe |
Edit |

=

[+ Confirm changes

Affiche la liste des variables systeme.

ok | Lloze | Spply
@ SYSTEM VARIABLES EDITOR : sysvdig
=loj
Mew Yalue: I[Head-only]

* TOOLPALETTEPATH & Current Walue: |'|B.1s [LM5 Tech)
_PKSER -
TYERNUM Iitial alue: |
iaglﬁ%ﬁ;?ﬁnc Saved In; INot Saved Type: IString

Stores the AutoCAD version numnber. This variable differs from the DF file ;I
iglggTLLTT\EEH $ACADYVER header vanable, which containg the drawing database level
AFLAGS number.
ngETHSE 15.05  AutoCaD 2000
APROX 15.06  AueCAD 2002
ASPERTURE 160 AueCAD 2004

161 AuteCaD 2005
AREA LI
A55ISTSTATE
yillvrates Savedl. | Bead. |[ ok | cancel | Hep |
ATTRED
ALDITCTL =

@ MAKE LINE TYPE : mkitype

Permet la création de type de ligne.
Pour créer un type de ligne :
- Dessiner votre type de ligne

- Transformez votre type de ligne en objet forme grace a la commande mkshape

- Insérez votre forme grace a la commande _shape

- Terminez par créer le type de ligne avec la commande mkltype

- Votre nouveau type de ligne est désormais disponible

Pour que cela fonctionne correctement ajoutez le dossier ou se trouve votre fichier
de type de ligne (.lin) dans les options — onglet fichier et chemin de recherche de

fichier de support.
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@ MAKE SHAPE : mkshape

Permet de créer des objets de type formes
Utile pricipalement pour créer des types de lignes (voir ci dessus)

@ REALTIME UCS : rtucs

Fait pivoter le SCU en temps réel.

@ ATTACH XDATA : xdata

Permet d’associer des données étendues a des objets

@ LIST OBJECT XDATA : xdlist

Liste les xdata associées aux objets

@ FULL SCREEN AutoCAD : fullscreen

Affiche AutoCAD en plein écran.

Dans ce cas les menus n‘apparaissent plus constamment.

Il faut positionner la souris en haut de I'écran pour les faire apparaitre.

Pour retourner en mode normal il faut relancer la commande full screen AutoCAD.

@ EXPLAN : explan

Fonction Repére améliorée

@ EDITTIME :

Permet de connaitre le temps passé sur un dessin.
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